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				L’Édito

			

		

		
			
				Il y a quelque temps j’ai découvert l’exis-tence des « cinémagraphes », et ça m’a fas-ciné. Si vous ne connaissez pas, il s’agit d’une espèce de fusion entre une photo et une vidéo ; la couverture de ce numé-ro en est une tentative de reproduction — vous pourrez en trouver de nombreux autres réalisés par ceux qui ont inventé cette technique sur cinemagraphs.com. Permise par le format numérique, elle donne à un medium essentiellement sta-tique, la photographie, la possibilité d’in-clure une partie dynamique.

				Mais cela ne suffit pas pour que l’effet soit réussi ! Il faut que le contraste entre le statique et le dynamique soit mani-feste, mais cependant que le dynamique soit subtil pour ne pas obtenir une simple vidéo ; il faut trouver le juste équilibre.

				De la même façon que le peu de mou-vement donne un intérêt nouveau à l’ensemble, je me demande si l’on ne 

				pourrait pas en tirer une leçon sur notre rapport au temps : n’aurions-nous pas besoin de pauses pour mieux apprécier l’ensemble ? Dans un monde où l’on nous invite à accélérer sans cesse, à dissoudre les distinctions dans une continuité op-pressante, le besoin de se soustraire à cette course me paraît essentiel.

				Et la fin de l’année semble être le mo-ment approprié pour ce faire : profitez de cette pause, et profitez de ce nouveau nu-méro de Hiatus — qui s’est fait attendre, et j’en suis désolé — pour échapper au Temps.

				A.A.

			

		

		
			
				« Pause »
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				La question polémique de la violence dans le jeu vidéo est sou-vent — à mon sens — trop rapidement éludée. Schématisons les points de vue les plus communs : il y aurait, d’un côté, des quinquagénaires sans expérience vidéoludique, qui critiquent d’un bloc la brutalité exacerbée des jeux actuels ; de l’autre, des gamers pâles et boutonneux qui se rient des premiers, assurent qu’ils vont très bien, qu’ils n’ont tué personne récemment, et dans le meilleur des cas invoquent la sacro-sainte catharsis si chère à nos professeurs de français. Grand avantage des seconds : ils connaissent le terrain et peuvent, à coup de Life Is Strange par exemple, mettre en avant la capacité du jeu à nous faire ressen-tir des émotions, puis consacrent l’art vidéoludique. Donc tout va bien ; point final.

				Alors évidemment, il faut effectuer des distinctions dont cer-tains détracteurs s’affranchissent ; dénoncer la violence d’Angry Birds, c’est sans doute aller trop loin, et il y a vraiment des petites merveilles de délicatesse. Il n’empêche que certains jeux nous proposent de torturer des gens — pas seulement GTA V, d’autres parmi les meilleurs comme Dishonored s’y sont essayés — et qu’on 
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				Life Is Strange, artwork. alphacoders.com
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				aime ça à un point qu’on ne s’avoue pas tout à fait.

				Au cœur de ce problème, je pense qu’il y a le processus d’identification. Comme au théâtre ou dans un roman, le jeu vidéo nous propose de nous mettre à la place d’un personnage auquel on s’identifie, ce qui nous permet de ressentir ses émo-tions. Jusque là, rien de nouveau me dira-t-on. Cependant, il faut bien reconnaître la singularité du jeu vidéo sur ce point ; car le joueur n’est plus spectateur, mais bien acteur. Les plus attentifs voient déjà où je veux en venir : dans le jeu vidéo, il n’y a pas de catharsis puisqu’elle exige représentation et surtout projection — sous-entendu, projection sur quelqu’un d’exté-rieur. Or, c’est ici le joueur lui-même qui exécute. Par ce geste, il se retrouve autant à la place d’un acteur — au sens théâtral du terme — que d’un spectateur.

				« Jolie théorie, entends-je marmonner dans une barbe nais-sante. Alors quoi ? » Alors, ça change tout. Car dans ce cas, le statut de la violence est fondamentalement différent de ce qu’on a connu pour l’instant : au lieu d’être perçue du dehors, et donc potentiellement critiquée (au sens noble du terme), elle est vécue directement, au travers d’intermédiaires bien fai-blards (écran, clavier, souris, manette) qui sont d’ailleurs sûre-ment amenés à disparaître petit à petit avec la VR.

				Maintenant, où est le problème ? C’est une nouvelle forme de violence, et donc ? En soi, c’est un moyen efficace de se libé-rer de ses pulsions, même si un peu différent des autres. Il n’y a 

				pas besoin de lire Nietzsche ou Freud pour comprendre que la violence, la cruauté même, sont des parts nécessaires de nous et qu’il vaut mieux les accepter que les refouler. Seulement, il me semble que la communauté vidéoludique prend toute cette histoire trop à la rigolade : répétons-le, on parle d’accepter notre tendance à la violence pour mieux la comprendre ; pas d’en rire et de la discréditer.

				Pour être honnête, ce qui m’a donné envie d’écrire cet ar-ticle, c’est la comparaison avec le cinéma, pour lequel il a fallu attendre les années 60 et des films comme Peeping Tom ou Psy-cho pour comprendre la relation inédite qu’il entretient avec la violence. La question du jeu vidéo est similaire ; n’attendons pas des développeurs hitchcockiens pour prendre conscience de cette nouveauté. Sans cela, tout un genre du jeu vidéo est condamné à rester un divertissement pour le grand public. •

			

		

		
			
				« Le joueur n’est plus spectateur, mais bien acteur. […] Dans le jeu vidéo, il n’y a pas de catharsis. »
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				« Ils se jouent de moi. Ils ne cessent de me poursuivre mais ne m’ont jamais atteint. Je sais qu’ils me suivent. Je ne peux pas les affronter maintenant. Je ne peux pas non plus les semer. Ils se rapprochent, je peux les entendre. Mais je ne les vois toujours pas... Je vais les attirer dans un piège. Sous peu, ils commettront une erreur. À ce moment, j’attaquerai. Je renverserai le cours de la partie, et je gagnerai ! »
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				Épluchez tous les programmes électoraux

				Étudiez bien toutes les promesses

				Il faut choisir un bon parti

				Avant de laisser votre cœur l’élire

				Prévoyez aussi beaucoup d’eau fraîche

				Si vous espérez en vivre

				Vous pouvez commencer par jouer du regard

				Prenez le temps d’adoucir vos yeux

				Pour cacher que l’on vous a tapé dedans

				Et mieux dévorer votre bon parti avec

				Si vous savez tricoter ou coudre

				Confectionnez-lui un béguin bien ajusté

				Si vous avez un paratonnerre sous la main

				Vous pouvez attendre le prochain orage

				Si vous êtes plutôt du genre violent

				Vous pouvez aussi chercher Amoureux

				Et le pousser discrètement dans le vide

				Ou bien donner un bon coup de batte

				Dans l’œil de votre bon parti

				Ou encore vous charcuter avec une pince

				Vous pouvez tenter de trouver une flèche

				Et de vous la planter proprement dans le cœur

				Si malgré tout ça vous n'avez toujours pas votre ticket

				Passez votre tour et revenez l’an prochain

				Si vous êtes arrivés jusqu’ici

				Faites un agrandissement d’un quelconque plateau	[de jeu

				Et sortez-le au moment venu

				N’hésitez pas non plus à rénover votre cour

				Mais prenez toujours bien garde à ne pas vous brûler

				Et à bien choisir votre combustible

				Si vous décidez de déclarer votre flamme

				Une fois que vous vous sentez en confiance

				Munissez-vous d’une pelle ou d’un patin

				Et faites-les bien rouler

				Si vous êtes plutôt du genre sportif

				Vous pouvez aussi tenter le placage de baiser

				Mais ne le dérobez surtout pas

				C’est un coup à compromettre l’élévation de vos jambes

				Et à restreindre la vôtre en-dessous du sixième ciel

				Si par malheur vous avez confondu pelle et râteau

				Que vous avez trouvé un lapin posé sur votre lieu de	[rendez-vous

				Ou que dans votre fol esprit d’aventurier

				Vous vous êtes pris pour un missile largué d'un avion

				Passez votre tour et surtout

				Fuyez toutes les chandelles que vous croiserez

				Vous risqueriez de vous retrouver à les tenir
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				Ces jeux-là
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						« On s’ennuie, juste un peu. »

				Une fièvre jaillissait des entrailles de la terre et le ciel, encore azur, se gorgeait d’une colère noire. Un grondement, et il pleuvait à vers : c’était déjà l’automne. Les tracteurs rouges et bleus s’embourbaient dans les granges et les champs glabres se couvraient de flaques ambrées où, des heures durant, s’allongeaient les ombres du soir.		« On s’ennuie, juste un peu. »

				Chaque année, c’était le même rituel : elle prononçait ces quelques mots, non sans une certaine indolence, et se mettait à pédaler plus vite. Juste après l’église, elle prenait ce petit chemin boueux — la mélancolie embaumait l’endroit — et enfonçait sa bicyclette vers les terres meubles, en périphérie du village.

			

		

		
			
				« Tu traînes, tu traînes, rattrape-moi où je m’enfuis jusqu’au fond de l’horizon. »

				Les heures crépuscules accourent et les cloches tintent cinq fois ; dans le fossé filent deux ombres candides, animées d’un étrange sentiment. Leurs roues semblent tourner à l’infini, zigzaguant sur la route escarpée. Après quelques minutes, la colline se délite et, brus-quement, se découvrent les champs retournés et détrempés. Elle lâche son cadre ; les pédales s’enfoncent dans la tourbe ; ses balle-rines volent à travers les nuages. « Allez, allez, attrape-moi, crie-t-elle dans un accès de joie. »
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				C’est l’automne de nos vingt ans. Ses jambes sont blanches et ses cheveux blonds. Sa jupe bleue se plisse comme la mer ondule, et sa chemise se froisse dans un murmure opalin. J’en perds mon souffle à l’attraper : ses hanches ne cessent de se dérober, véritable anguille qui se joue du pêcheur novice. Ses mains écrasent ma face. Elle me fait vaciller. Nous roulons dans une flaque, tapissant de boue nos vêtements blancs ; des paumes sur son ventre, des doigts sur ma joue, peintures tribales, témoignages de notre lutte acharnée. Nous grognons et, parfois, un éclat de rire cisèle la plaine. Alors le temps se suspend, juste un instant, puis nous reprenons notre valse, en-core une fois.

				 Peu à peu, nos membres se font las. Notre souffle halète, se fige et roule sur notre peau brûlante. La sueur ruisselle. Quelques pin-sons chantent au loin, l’air est rempli de sel et je sens la terre qui s’as-sèche sous mes ongles, la boue qui cristallise sur mes joues. Elle se-coue ses longues mèches sur mon visage ; de grosses gouttes brunes coulent et roulent sur mon menton. Doucement, mes paupières se rouvrent : une aura orange baigne sa silhouette et au loin j’entends la nuit qui s’écrase dans un fracas de lumière. Il faudrait penser à…

			

		

		
			
					

				« Non, non. Restons encore un peu. »

				Chaque année, c’était le même rituel : nous rentrions, maculés de terre, et nos chaînes cliquetaient à travers les ruelles, et le jour des-cendait en spirale entre les maisons de pierre, et les feuilles mortes se craquelaient sous nos semelles. Essoufflés, nous traversions la grande place où, sur la terrasse d’un café, s’étaient massés les ou-vriers noircis de labeur. Et alors, leurs regards charbons et leurs blouses huileuses nous toisaient de cet air qui s’indigne : « Vous êtes bien trop vieux pour ces jeux-là ! »
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				Cartes sur tables
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				Un jeu de cartes a cela de formidable que ses possibilités sont sans limite. Du jeu le plus simple au tour de magie le plus fascinant, son pur objectif de di-vertissement ne cesse d’être accompli.

			

		

		
			
				Cartes sur tables
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				366

			

		

		
			
				réels à prise rapide

			

		

		
			
				Textes

				Zoé Terreaux

			

		

		
			
				Les 366 réels à prise rapide sont des exercices de style tels qu’en propose le recueil éponyme de Raymond Queneau. En vous inspirant des règles qui suivent, vous écrirez, chaque jour ou de temps en temps, de courts textes.

				Écrivez sur le vif ;

				N’écrivez pas plus de 100 mots ;

				Transcrivez des éléments de votre journée ;

				Suivez la consigne thématique de la date correspondante.

				Ouvertures :

				Toutes les interprétations sont possibles ;

				Vous pouvez choisir de commencer ou non votre texte par les mots donnés. Vous pouvez même ne pas faire apparaître précisément ces mots dans le texte ;

				Vous pouvez parfois, pour la même thématique, dresser toute une liste ou bien vous intéresser à un événement en particulier.
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					Sélectionnez un réel dans le calendrier.

				

			

			
				
					Aujourd’hui table de26 avril 2015

					Aujourd’hui table de mixage, mais je n’ai fait que jouer du piano, de la flûte et chanter.

					Aujourd’hui table de multiplication, mais j’ai juste fait des additions à un chiffre.

					Aujourd’hui table d’opération, mais je n’ai opéré qu’un changement de T-shirt.

					Aujourd’hui table de pique-nique, mais je suis restée à la maison.

					Aujourd’hui table de chevet, mais je n’ai pas avancé mes lectures.

					Aujourd’hui table de dessin, mais je n’ai qu’écrit.

					Aujourd’hui table de ping-pong, mais il ne faisait pas assez beau pour sortir.

					Aujourd’hui table de massage, mais j’ai juste dormi.

					Aujourd’hui table de vérité, et tout ceci est vrai.

				

			

			
				
					Aujourd’hui orange27 avril 2015

					Comme la couleur que projette le soleil absent sur les murs de la chambre d’amis, où je m’assieds pour jouer du piano et pleurer sur mon sort ou déguster la douceur du monde.

					Comme l’été, la vie, le feu, la joie.

					Comme ça.

				

			

			
				
					Aujourd’hui le confort c’est28 avril 2015

					Aujourd’hui le confort c’est mon lit, et mon cher doudou serré bien fort dans mes deux bras, sa tête douce pleine de trous collée contre ma joue, sa robe me chatouillant l’avant-bras, son collier de tissu roulé entre mes doigts. Un peu d’amour et de tendresse dans ce monde de sécheresse…

				

			

			
				
					Aujourd’hui question idiote3 février 2016

					« Elle c’est laquelle ? »

				

			

			
				
					Aujourd’hui vêtement5 février 2016

					La première fois je ne sais plus trop, mais la deuxième j’étais en robe mignonne coiffée fifille clichée bien comme il faut. Cette fois c’est à l’arrache, pull confortable capuche mal mise et dessin (qui se veut) drôle. Comme quoi le vêtement ne fait pas la fille !

				

			

			
				
					Aujourd’hui celui ou celle qui dit « oui »6 février 2016

					Oui mon corps m’appartient. Oui mon plaisir est mien. Oui mon désir est humain.

					Oui quand je veux je peux. Oui toute seule ou à deux.

					Oui pour s’écouter.

				

			

			
				
					Aujourd’hui c’est presque7 février 2016

					Aujourd’hui c’est presque bon. Le projet est lancé, on a une idée, il ne manque plus que des numéros et ensuite on écrit le scénario. Et puis aujourd’hui était presque uniquement une bonne journée, mais j’ai quand même eu mal au ventre le soir. Et puis aujourd’hui j’étais presque parfaitement contente de moi quand j’ai chanté, mais par contre ma flûte a bien besoin d’un peu de réparation. Presque quoi.

				

			

			
				
					Aujourd’hui tourne8 février 2016

					Tourne la sonnerie du réveil de mon voisin en boucle encore et encore.

					Tourne le stylo dans la main de mon voisin de gauche.

					Tourne l’effaceur entre les doigts de mon voisin de droite.

					Tourne l’aiguille de ma montre beaucoup trop lentement.

					Tourne en rond le prof et ses discussions barbanto-inutilo-reloues.

				

			

			
				
					Aujourd’hui véhicule9 février 2016

					La fatigue.

					L’explosion de ma tête.

					L’énervement pour un geste de trop.

					La bonne humeur dans l’ambiance de la salle.

					La fatigue après une journée occupée à pas grand-chose.

				

			

			
				
					Aujourd’hui note10 février 2016

					Sortir de cours, allumer l’enceinte, lancer la musique, prendre sa respiration, chanter.

					Les mêmes en boucle, modifier les paroles, corriger les canards, échauffer la voix.

					Monter toujours plus haut, plus haut que jamais. C’est presque réussi.

					Chanter. Vivre.

				

			

			
				
					Aujourd’hui noir11 février 2016

					Oups, il y a un trou sur mon coude ! Ah en fait mes deux coudes de chemise sont troués, on voit mon pull noir au travers, le tissu est super usé, ça fait bien dégueu. Ma chemise est bonne pour la poubelle, tristesse je l’aimais bien !

				

			

			
				
					Aujourd’hui l’imprévu12 février 2016

					Ah si j’avais su, quelle histoire pour une affiche ! Mais je ne pouvais pas laisser passer ça, c’était inadmissible. Ah si j’avais su, deux idiots pour une RdB ! Il va falloir que je trouve un moyen de faire ça à un autre moment. Comme quoi parfois les imprévus qui se combinent ça a du bon…

				

			

			
				
					Aujourd’hui végétal13 février 2016

					Aujourd’hui végétal comme mon état d’activité, avachie sur le canapé à jouer.

				

			

			
				
					Aujourd’hui actions de votre corps, que des verbes14 février 2016

					Émerger. Bouger. Regarder. Soupirer.

					S’enfouir. Somnoler.

					S’ennuyer. Jouer. Se lever.

					Se mouiller. Se savonner. Se sécher. Se coiffer.

					Se barbouiller. Soupirer. S’allonger. Attendre.

				

			

			
				
					Aujourd’hui serrer15 février 2016

					Aujourd’hui serrer les dents.

				

			

			
				
					Aujourd’hui liste à faire demain sans faute16 février 2016

					• Finir le cours d’aide à la décision.

					• Écrire la chronique Piaf Çapèse.

					• Finir l’analyse et la correction du rapport S7 de projet inno.

					• Être heureuse.

				

			

			
				
					Aujourd’hui certitude absolue17 février 2016

					Ce matin le campus était givré.

				

			

			
				
					Aujourd’hui sonnerie18 février 2016

					7h05. Réveil. J’ouvre les yeux. Ma tête va exploser.

					Aujourd’hui c’est migraine.

				

			

			
				
					Aujourd’hui fragment d’aujourd’hui raconté en faits divers19 février 2016

					Ce vendredi 19 février a eu lieu un événement exceptionnel d’une brutalité inattendue. Alors qu’un groupe d’étudiants de deuxième année de l’École CentraleSupélec campus de Châtenay-Malabry prenait paisiblement son déjeuner au Restaurant Universitaire du campus, un parasite digestif s’est emparé de l’estomac d’une des membres du groupes. Surprise en plein dessert, celle-ci a été obligée de fuir à toutes jambes en direction des toilettes. Par chance, elle y est arrivée à temps. Une histoire inattendue qui lui laissera certainement un souvenir indélébile !

				

			

			
				
					Aujourd’hui ce qui pourrait me faire passer pour fou20 février 2016

					I NEED A HERO !

					I’M HOLDING OUT FOR A HERO ‘TIL THE END OF THE NIGHT !

				

			

			
				
					Aujourd’hui hygiène21 février 2016

					Bon… La douche… On verra plus tard ?… Allez c’est pas grave… !

				

			

			
				
					Aujourd’hui quelque chose écrit sur un objet22 février 2016

					ZOOM

				

			

			
				
					Aujourd’hui musique23 février 2016

					Ça faisait longtemps que j’avais pas chanté aussi longuement et sincèrement. Une heure et demie à fredonner, déclamer, répéter et hurler, ça fait un bien fou, et qu’est-ce que c’est plaisant !

					Bon après je ne jure pas de l’état d’énervement de mes voisins musiciens…

				

			

			
				
					Aujourd’hui parce que je le vaux bien24 février 2016

					L’eau réal.

				

			

			
				
					Aujourd’hui Moi Je25 février 2016

					Aujourd’hui moi j’ai tout compris aux flots, et aujourd’hui moi j’ai appris des choses à mon élève, et puis aujourd’hui moi j’ai fini de recopier mon DM.

					Aujourd’hui moi j’ai lu un livre intéressant et constructif sur un sujet épineux et mal traité, et aujourd’hui moi j’ai shotgunné des actis qui promettent d’être cool.

					Aujourd’hui j’ai vu plein de gens. Mais aujourd’hui moi je finis ma journée triste et emplie d’un désagréable sentiment de solitude. Mais pourquoi ?

				

			

			
				
					Aujourd’hui un compliment1er mars 2016

					Tu chantes bien ! Tu as une belle voix, et t’es efficace pour lire la partition dis donc !

				

			

			
				
					Aujourd’hui au pied du lit20 mars 2017

					Encore une grosse paillette des tutus de Rodin. Ce spectacle va me suivre encore longtemps — sans parler des souvenirs qui resteront quand ménages, lessives et temps qui passe seront venus à bout de ces sequins errants…

				

			

			
				
					Aujourd’hui ce qu’il en restera dans un an21 mars 2017

					V : Avast.

					W : « Rien ». C’est ma première réaction.

					V : Toi évidemment ! Tu es la seule chose dont es sûre. Je pense donc je suis.

					W : Oui mais est-ce que je serais encore dans un an ?

					V : Et demain même si je suis un cerveau dans une cuve, je serai toujours là !

					W : (J’espère et vous aussi mais c’est pas le sujet.)

					V : Le dieu des philosophes. Les constantes physiques.

					W : Le dieu de Spinoza ?

					V : Des souvenirs.

					W : Le temps.

					W : Des souvenirs, des images, des mots, quelques sensations fugaces. Des rencontres peut-être.

					V : L’essence de l’univers.

					W : Des « croisements ». Un bout de flèche du temps.

				

			

			
				
					Aujourd’hui le bien le mal22 mars 2017

					Une chanson inadaptée, mais un sifflet super réussi.

					La déprime de parler de l’an prochain.

					La bonne humeur d’une répétition efficace.

					J’ai encore mangé une crêpe nutella-coco.

				

			

			
				
					Aujourd’hui toucher23 mars 2017

					Parfois un silence et un sourire bienveillants valent mieux que mille phrases rassurantes. Parfois il vaut mieux montrer qu’on reste là que de poser des questions et d’attendre des réponses. Parfois il vaut mieux se taire et attendre.

					Parfois la tristesse ou la douleur ne se consolent pas, elles s’accompagnent et elles s’écoutent. Et elles partent bien mieux ainsi.

				

			

			
				
					Aujourd’hui super héros24 mars 2017

					Celui qui saura être heureux et épanoui sans en douter. Mais est-ce un accomplissement que de ne plus chercher le bonheur ?

				

			

			
				
					Aujourd’hui un air en tête25 mars 2017

					L’air de la joie. L’air de la complicité. L’air de l’adelphité. L’air de tous les trois. L’air de la Reine de la Nuit.

				

			

			
				
					Aujourd’hui j’éviterai de dire que26 mars 2017

					J’ai grossi. À force de décidemment trop manger tous les midis voire tous les repas, j’ai grossi, et cette fois ce n’est pas du muscle de danseuse. Ce bide proéminent n’est pas un muscle. Normalement, en arrivant tous les étudiants fondent, s’affinent, se musclent. J’ai trouvé le moyen de m’engraisser.

					Ma bonne résolution : quand je n’ai plus faim, je jette mon reste à la poubelle et sans vergogne !

				

			

			
				
					Aujourd’hui une personne nerveuse27 mars 2017

					Il est un peu tôt non ? Oui mais est-ce que ça c’est pas trop encore ? Eh fais attention un peu ! Tu es sûre que tu peux ? Aujourd’hui je suis pas certaine que ça passe. Ah bah il serait temps tiens. J’arrive, attends je me dépêche. Ça va suffire ça ? Et merde il est trop tard à nouveau.

				

			

			
				
					Aujourd’hui action éclair28 mars 2017

					Effectuer une heure de répétition en cinq minutes.

					Manger une salade industrielle en dix minutes debout dans un métro bondé.

					Se changer et préparer sa chaise et ses accessoires en moins deux minutes.

					S’enfuir en trente secondes.

					Aller se coucher.

				

			

			
				
					Aujourd’hui ça change tout le temps29 mars 2017

					Tiens-toi droite.

					Redresse-toi tu t’es déjà affaissée.

					Attention à ta posture !

					Bah décidément, relève-toi donc un peu.

					Le dos droit on a dit !

					Bon t’es sérieuse là… ?

				

			

			
				
					Aujourd’hui je pourrais écrire sur ma tête30 mars 2017

					« ÉTOUFFEMENT EN PHASE TERMINALE »

					Et en sous-titre : « Attention cet individu est susceptible de quitter la carapace dans laquelle il étouffe à tout instant, soyez attentifs, et tenez-vous prêts à l’accompagner dans cette nouvelle vulnérabilité. Merci. »

				

			

			
				
					Aujourd’hui le monde est petit31 mars 2017

					Le monde est petit. Le monde est très petit. Surtout quand on vit dans une carapace trop étroite et étouffante.

				

			

			
				
					Aujourd’hui un pur mensonge1er avril 2017

					Si tu veux grimper à un arbre, contente-toi de le regarder et attends la pluie. Lorsqu’il neigera entre tes orteils, attrape un bourgeon de cerisier, fais-le voltiger entre tes arcades sourcilières, respire les effluves du temps qui passe et attends la vie. Si elle vient, tu n’auras qu’à la laisser te mener. Et si elle ne vient pas, alors attends-la encore. Et ne quitte jamais des yeux l’arbre qui t’a mené là.

				

			

			
				
					Aujourd’hui signature2 avril 2017

					Émargement.

					Paraphe.

					Cachet.

					Sceau.

					Empreinte.

					Dédicace.

					Autographe.

					…

					Épitaphe ?

				

			

			
				
					Aujourd’hui ce que l’on porte3 avril 2017

					Tutu rose. Talons rouges. Rouge à lèvres.

					Les loges sont tapissées de rouge, les miroirs encadrés d’ampoules lumineuses.

					Et 1200 personnes dans un public enflammé et jouissif au Casino de Paris.

					Ça c’est une bonne soirée !

				

			

			
				
					Aujourd’hui ceux que l’on porte4 avril 2017

					Les maux. Les silences. Les douleurs.

					Les attentions. Les regards.

					Les atteintes.

				

			

			
				
					Aujourd’hui ce que j’ai écrit5 avril 2017

					pédale d’accélération

				

			

			
				
					Aujourd’hui temps qu’il fait6 avril 2017

					Les rayons d’un soleil éclatant caressent mon visage et chauffe la peau de mes jambes presque nues. Sa lumière diffuse dans un ciel bleu, dégagé de toutes parts que des yeux non protégés ne supporteraient pas. Sans ce traître vent froid et ces bourrasques soudaines, on en oublierait d’enfiler sa veste avant de sortir.

				

			

			
				
					Aujourd’hui laisser passer les petits papiers7 avril 2017

					Échantillon de papier toilette utilisé pour essuyer un trop-plein d’anticernes.

					Ticket de caisse pour 1L de jus de raisin Franprix.

					Emballage aluminium d’œuf en chocolat.

					Bon d’emprunt avec date limite de retour le 5 mai 2017.

					Feuille d’essuie-mains jetable utilisé pour rectifier un tracé de rouge à lèvres.

					Ticket de caisse pour un cocktail et une omelette jambon-fromage.

					Démaquillage.

				

			

			
				
					Aujourd’hui itinéraire8 avril 2017

					Marchez tout droit puis tournez à droite au feu follet. Prenez à gauche et veule au premier embranchement. Bifurquez vers le Grand Ouest à la patte d’oie gavée. Roulez-boulez autour du rond-point-carré jusqu’à l’extinction des feux de camps. Arrêtez-vous dans le bifteck au panneau lumineux stop-pipi-caca-popo. Prenez un verre de vair vert à l’envers en attendant le bus magique. Et s’il pleut des cordes de virage, doublez par l’envers du décor et fermez les yeux. Le tour est joué.

				

			

			
				
					Aujourd’hui contre le mur9 avril 2017

					Mets-toi face à un mur, les pieds bien au sol et parallèles, et pose tes mains contre le mur de sorte que ton corps est légèrement penché en avant. Relâche ton ventre, laisse-toi respirer sans rien provoquer. Connecte-toi à ta respiration. Sens comme ton ventre se gonfle, entends comme l’air entre et sort. Et quand tu es prêt, chante. Sans te préparer, sans anticiper, simplement sans réfléchir. Et sens comme ton ventre grossit plus que jamais. Et chante.

				

			

			
				
					Aujourd’hui moment professionnel11 avril 2017

					Madame, Monsieur,

					blablabla stage blablabla formation blablabla profil blablabla compétences blablabla motivation blablabla curiosité blablabla prenez-moi blablabla pipo blablabla.

					J’espère que mon profil retiendra votre attention. Je reste disponible pour toute discussion.

					Veuillez agréer, Madame, Monsieur, l’expression de mes sincères salutations,

					<Insérez ici le nom de n’importe quel étudiant>.

				

			

			
				
					Aujourd’hui ils vont bien ensemble12 avril 2017

					Trois frères et sœurs que l’expérience relie, que le vécu rapproche. Trois frères et sœurs que la confidence soude. Trois frères et sœurs qui se découvrent plus proches que jamais et qui comptent bien le rester.

				

			

			
				
					Aujourd’hui une pièce particulière13 avril 2017

					Les toilettes où je suis resté bloquée la première fois de ma vie que j’en ai fermé le loquet.
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				Zoé Terreaux

			

		

		
			
				Tomber
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				Tomber à l’eau, c’est fort dommageMais moins douloureux que tomber sur la tête

				Tomber la chemise, c’est rafraîchissantDu moins jusqu’à ce que le vent tombe

				Tomber du ciel, c’est vraiment hautMais bien moins que tomber des nues

				Tomber dedans étant petit, c’est avantageuxSauf si c’est pour tomber en morceaux

				Tomber bien, c’est beaucoup mieuxEt ça aide à faire tomber la colère

				Tomber dans l’oubli, c’est ma foi tristeIl vaut peut-être mieux laisser tomber…

			

		

		
			
				
					Tomber dans les pommes, ça peut faire malMais pour les petites faims, ça tombe à pic

					Tomber pile, c’est plus précisReste à voir si ça tombe sous le sens

					Tomber malade, c’est jamais le momentHeureusement ça s’estompe quand la fièvre tombe

					Tomber un adversaire, c’est héroïqueMais il est plus pacifique de tomber d’accord

					Tomber mal, ça devient vite gênantIl eut mieux valu tomber un autre jour

					Tomber amoureux, c’est étourdissantReste qu’il faut tomber sa conquête

					Tomber du lit, c’est bien trop bêteSurtout si on tombe déjà de fatigue

					Tomber bien bas, c’est dégradantD’autant plus si c’est tomber de haut

				

			

			
				
					Vous voulez jouer ? Eh bien on va jouer ! Allez-y, le dictionnaire a dit « tomber »…

				

			

		

		
			
				TOMBER

			

		

		
			
				Z. Terreaux
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				Sur le vif
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				Sur le vif

			

		

	
		
			
				Soulèvement
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				Zoé Terreaux
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				Florimond Manca

			

		

		
			
				Visions
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				Visions

			

		

		
			
				Florimond MANCA

			

		

		
			
				Génération de sens instantanée

			

		

		
			
				Aussi saugrenu que cela puisse paraître, je dispose d’une machine à visions. Son mode d’em-ploi est extrêmement simple. Je vous le lis :

				1. Appuyez sur le bouton de gauche pour admirer une toute nouvelle vision, entière-ment différente de toutes les précédentes, unique.2. Si vous le souhaitez, vous pouvez faire bénéficier de ces visions à d’autres êtres sensibles. Pour cela, appuyez sur le bouton de droite.3. Retournez à l’étape 1.

				J’ai suivi à la lettre ce mode d’emploi, dix, vingt, cent fois ! J’ai passé des heures à naviguer dans cet espace immense qui m’était rendu ac-cessible. J’en ai capturé des fragments qui parais-saient faire sens pour moi. Des visions que j’ai admirées, toutes n’ont en effet pas présenté les propriétés esthétiques et le contenu sémantique voulus : exposer à ma vue quelques ombres de rouge ou de bleu ne suffisait pas.

				La profusion inverse ne m’a guère convenu davantage : je n’ai pas de goût particulier pour le 

				désordre. Je ne vous mon-trerai donc jamais toutes les visions qui n’ont pas passé le filtre de ma sensibilité. Ce n’est d’ailleurs pas faute de volonté : la machine m’in-terdit tout simplement le retour en arrière.

				Et pourtant, il man-quait quelque chose à cette machine. Il était hors de question pour moi de partager avec vous des visions auxquelles vous associeriez un sens autre que celui que j’avais perçu. J’ai donc modifié la machine pour qu’elle lise mes pensées en temps réel, pendant que je l’utilisais. Elle attribuait alors à chaque vision une première impression, un titre. J’ai jugé que c’était un moyen simple de vous permettre d’interpréter mes visions correctement.

				Je constate aujourd’hui avec effroi que la plupart des titres sont tout-à-fait déconnectés de ce que ces visions m’inspirent désormais. Mais trop tard, j’avais appuyé dix fois sur le bouton de droite.
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				Laure-Anne Poisson
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				Holi Hai!

			

		

		
			
				Emilien RAVIGNÉ
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				Photographie

				Emilien Ravigné

			

		

		
			
				‘Holi Hai! It is Holi, Happy Holi!’

				Clever is the fellow who could guess your original complexion in the heart of Holi spring festival. A generous blue, a fair touch of green, the always praised crispy pink and a bit of yellow on the forehead… 

				You’re surrounded by clouds of 

				colours, falling from the sky or slyly thrown by laughing children. Then em-brace it. Add your sparkle of 

				perlimpinpin powder to the joy tune in the air. 

				This is, truly, Incredible India!
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				Holi Hai!
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				Photographie - Emilien Ravigné

			

		

		
			[image: ]
		

		
			
				
					 19

				

			

			
				
					Hiatus 

				

			

		

		
			
				Sur le vif

			

		

	
		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

		

		
			[image: ]
		

		
			
				Retrouvez tous les numéros

				http://bda.campus.ecp.fr/hiatus

				Contactez-nous

				bda.hiatus@my.ecp.fr
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			eval(actions);
		}
		var cn = oFrame[i].className;
		if(cn.indexOf("_idGenCurrentState") != -1) {
			var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnStateLoadActions");
			if(actions) {
				var selfContainerID = oFrame[i].id
				eval(actions);
			}
		}
		actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnSelfClickActions");
		if(actions) {
			oFrame[i].addEventListener("touchend", function(event) { onTouchEndForAnimations(this, event) }, false);
			oFrame[i].addEventListener("mouseup", function(event) { onMouseUpForAnimations(this, event) }, false);
		}
		actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnSelfRolloverActions");
		if(actions) {
			oFrame[i].addEventListener("mouseover", function(event) { onMouseOverForAnimations(this, event) }, false);
		}
	}
	document.body.addEventListener("touchend", function(event) { onPageTouchEndForAnimations(this, event) }, false);
	document.body.addEventListener("mouseup", function(event) { onPageMouseUpForAnimations(this, event) }, false);
}
function onPageTouchEndForAnimations(element, event) {
var oFrame = document.getElementsByClassName("_idGenAnimation");
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnPageClickActions");
if(actions) {
var selfContainerID = oFrame[i].id;
eval(actions);
}
}
event.stopPropagation();
}
function onPageMouseUpForAnimations(element, event) {
var is_touch_device = 'ontouchstart' in document.documentElement;
if (is_touch_device) return;
var oFrame = document.getElementsByClassName("_idGenAnimation");
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnPageClickActions");
if(actions) {
var selfContainerID = oFrame[i].id;
eval(actions);
}
}
event.stopPropagation();
}
function onTouchEndForAnimations(element, event) {
var classID = element.getAttribute("data-animationObjectType");
var oFrame = document.getElementsByClassName(classID);
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnSelfClickActions");
if(actions) {
var selfContainerID = oFrame[i].id;
eval(actions);
}
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onMouseUpForAnimations(element, event) {
var is_touch_device = 'ontouchstart' in document.documentElement;
if (is_touch_device) return;
var classID = element.getAttribute("data-animationObjectType");
var oFrame = document.getElementsByClassName(classID);
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnSelfClickActions");
if(actions) {
var selfContainerID = oFrame[i].id;
eval(actions);
}
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onMouseOverForAnimations(element, event) {
var is_touch_device = 'ontouchstart' in document.documentElement;
if (is_touch_device) return;
var animationClassName = element.getAttribute("data-idGenAnimationClass");
var cn = element.className;
if (cn.indexOf(animationClassName) != -1 ) {
return;
}
var classID = element.getAttribute("data-animationObjectType");
var oFrame = document.getElementsByClassName(classID);
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnSelfRolloverActions");
if(actions) {
var selfContainerID = oFrame[i].id;
eval(actions);
}
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function RegisterButtonEventHandlers() {
var oFrame = document.getElementsByClassName("_idGenButton");
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
oFrame[i].addEventListener("touchstart", function(event) { onTouchStart(this, event) }, false);
oFrame[i].addEventListener("touchend", function(event) { onTouchEnd(this, event) }, false);
oFrame[i].addEventListener("mousedown", function(event) { onMouseDown(this, event) }, false);
oFrame[i].addEventListener("mouseup", function(event) { onMouseUp(this, event) }, false);
oFrame[i].addEventListener("mouseover", function(event) { onMouseOver(this, event) }, false);
oFrame[i].addEventListener("mouseout", function(event) { onMouseOut(this, event) }, false);
}
}
function hasAppearance(element, appearance) {
var childArray = element.children;
for(var i=0; i< childArray.length; i++) {
var cn = childArray[i].className;
if(cn.indexOf(appearance) != -1) {
return true;
}
}
return false;
}
function isDescendantOf(child, parent) {
var current = child;
while(current) {
if(current == parent)
return true;
current = current.parentNode;
}
return false;
}
function addClass(element,classname) { 
var cn = element.className;
if (cn.indexOf(classname) != -1 ) {
return;
}
if (cn != '') {
classname = ' ' + classname;
}
element.className = cn + classname;
}
function removeClass(element, classname) {
var cn = element.className;
var rxp = new RegExp("\\s?\\b" + classname + "\\b", "g");
cn = cn.replace(rxp, '');
element.className = cn;
}
function onMouseDown(element, event) {
var is_touch_device = 'ontouchstart' in document.documentElement;
if (is_touch_device) return;
if (hasAppearance(element, '_idGen-Appearance-Click')) {
addClass(element, '_idGenStateClick');
}
var actions = element.getAttribute("data-clickactions");
if(actions) {
eval(actions);
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onMouseUp(element, event) {
var is_touch_device = 'ontouchstart' in document.documentElement;
if (is_touch_device) return;
removeClass(element, '_idGenStateClick');
var actions = element.getAttribute("data-releaseactions");
if(actions) {
eval(actions);
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onMouseOver(element, event) {
var is_touch_device = 'ontouchstart' in document.documentElement;
if (is_touch_device) return;
if (event.relatedTarget) {
if(isDescendantOf(event.relatedTarget, element)) return;
}
if (hasAppearance(element, '_idGen-Appearance-Rollover')) {
addClass(element, '_idGenStateHover');
}
var actions = element.getAttribute("data-rolloveractions");
if(actions) {
eval(actions);
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onMouseOut(element, event) {
var is_touch_device = 'ontouchstart' in document.documentElement;
if (is_touch_device) return;
if (event.relatedTarget) {
if(isDescendantOf(event.relatedTarget, element)) return;
}
removeClass(element, '_idGenStateHover');
removeClass(element, '_idGenStateClick');
var actions = element.getAttribute("data-rolloffactions");
if(actions) {
eval(actions);
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onTouchStart(element, event) {
if (hasAppearance(element, '_idGen-Appearance-Click')) {
addClass(element, '_idGenStateClick');
}
var actions = element.getAttribute("data-clickactions");
if(actions) {
eval(actions);
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onTouchEnd(element, event) {
removeClass(element, '_idGenStateClick');
var actions = element.getAttribute("data-releaseactions");
if(actions) {
eval(actions);
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onHide(id) {
var element=document.getElementById(id);
if(element) {
handleMSOStateParentOfObject(element);
addClass(element, '_idGenStateHide');
}
}
function onShow(id) {
var element=document.getElementById(id);
if(element) {
handleMSOStateParentOfObject(element);
removeClass(element, '_idGenStateHide');
}
}
function handleMSOStateParentOfObject(element) {
var prev = element;
var parent = prev.parentNode;
var found;
while(parent && !found) {
var cn = parent.className;
if(cn && cn.indexOf('_idGenMSO') != -1)
found = true;
else
prev = parent;
parent = prev.parentNode;
}
if(found) {
var nextState = prev;
var mso_states = parent.children;
for (var i = 0, state; state = mso_states[i]; i++) {
var cn = state.className;
if (cn.indexOf('_idGenCurrentState') != -1 ) {
handleMediaInMSOState(state);
removeClass(state, '_idGenCurrentState');
addClass(state, '_idGenStateHide');
removeClass(nextState, '_idGenStateHide');
addClass(nextState, '_idGenCurrentState');
return;
}
}
}
}
function onMediaStart(id, time, startDelay) {
setTimeout(function() { onStart(id, time) }, startDelay*1000);
}
function onStart(id, time) {
var myMedia= document.getElementById(id);
if(myMedia) {
handleMSOStateParentOfObject(myMedia);
myMedia.currentTime = time;
myMedia.play();
}
}
function onMediaStop(id, startDelay) {
setTimeout(function() { onStop(id) }, startDelay*1000);
}
function onStop(id) {
var myMedia= document.getElementById(id);
if(myMedia && !(myMedia.paused)) {
myMedia.currentTime = 0;
myMedia.pause();
}
}
function onMediaPause(id, startDelay) {
setTimeout(function() { onPause(id) }, startDelay*1000);
}
function onPause(id) {
var myMedia= document.getElementById(id);
if(myMedia && !(myMedia.paused)) {
myMedia.pause();
}
}
function handleMediaInMSOState(element) {
/*This function is used to stop playing media present in current state when we move from current state to another state.*/
var descendants = element.getElementsByTagName('*');
for(var i = 0; i < descendants.length; i++) {
var e = descendants[i];
var tagName = e.tagName.toLowerCase();
if(tagName == 'video' || tagName == 'audio') {
if(!(e.paused)) {
e.currentTime = 0;
e.pause();
}
}
}
}
function handleAnimationInMSOState(element) {
/*This function is used to trigger mso state load animations.*/
var cn = element.className;
if(cn.indexOf("_idGenAnimation") != -1) {
var startClassName = element.getAttribute("data-idGenAnimationStartState");
var endClassName = element.getAttribute("data-idGenAnimationEndState");
removeClass(element, endClassName);
addClass(element, startClassName);
var actions = element.getAttribute("data-animationOnStateLoadActions");
if(actions) {
var selfContainerID = element.id;
eval(actions);
}
}
var descendants = element.getElementsByTagName('*');
for(var i = 0; i < descendants.length; i++) {
var e = descendants[i];
var cn = e.className;
if(cn.indexOf("_idGenAnimation") != -1) {
var startClassName = element.getAttribute("data-idGenAnimationStartState");
var endClassName = element.getAttribute("data-idGenAnimationEndState");
removeClass(element, endClassName);
addClass(element, startClassName);
var actions = e.getAttribute("data-animationOnStateLoadActions");
if(actions) {
var selfContainerID = e.id;
eval(actions);
}
}
}
}
function goToNextState(mso_id, loopBack, startDelay) {
setTimeout(function() { goToNextStateWrapper(mso_id, loopBack) }, startDelay*1000);
}
function goToNextStateWrapper(mso_id, loopBack) {
var mso_element = document.getElementById(mso_id);
if(mso_element) {
removeClass(mso_element, '_idGenStateHide')
var mso_states = mso_element.children;
for (var i = 0, state; state = mso_states[i]; i++) {
var cn = state.className;
if (cn.indexOf('_idGenCurrentState') != -1 ) {
if (loopBack)
var nextState = (i == mso_states.length - 1) ? mso_states[0] : mso_states[i + 1];
else
var nextState = (i == mso_states.length - 1) ? mso_states[i] : mso_states[i + 1];
handleMediaInMSOState(state);
removeClass(state, '_idGenCurrentState');
addClass(state, '_idGenStateHide');
removeClass(nextState, '_idGenStateHide');
addClass(nextState, '_idGenCurrentState');
handleAnimationInMSOState(nextState);
return;
}
}
}
}
function goToPreviousState(mso_id, loopBack, startDelay) {
setTimeout(function() { goToPreviousStateWrapper(mso_id, loopBack) }, startDelay*1000);
}
function goToPreviousStateWrapper(mso_id, loopBack) {
var mso_element = document.getElementById(mso_id);
if(mso_element) {
removeClass(mso_element, '_idGenStateHide')
var mso_states = mso_element.children;
for (var i = 0, state; state = mso_states[i]; i++) {
var cn = state.className;
if (cn.indexOf('_idGenCurrentState') != -1 ) {
if (loopBack)
var prevState = (i == 0) ? mso_states[mso_states.length - 1] : mso_states[i - 1];
else
var prevState = (i == 0) ? mso_states[0] : mso_states[i - 1];
handleMediaInMSOState(state);
removeClass(state, '_idGenCurrentState');
addClass(state, '_idGenStateHide');
removeClass(prevState, '_idGenStateHide');
addClass(prevState, '_idGenCurrentState');
handleAnimationInMSOState(prevState);
return;
}
}
}
}
function goToState(mso_id, stateName, goBackToPreviousState, startDelay) {
setTimeout(function() { goToStateWrapper(mso_id, stateName, goBackToPreviousState) }, startDelay*1000);
}
function goToStateWrapper(mso_id, stateName, goBackToPreviousState) {
var mso_element = document.getElementById(mso_id);
if(mso_element) {
removeClass(mso_element, '_idGenStateHide')
var mso_states = mso_element.children;
for (var i = 0, state; state = mso_states[i]; i++) {
var cn = state.className;
if (cn.indexOf('_idGenCurrentState') != -1 ) {
var prevState = state;
if(nextState) {
handleMediaInMSOState(prevState);
removeClass(prevState, '_idGenCurrentState');
addClass(prevState, '_idGenStateHide');
removeClass(nextState, '_idGenStateHide');
addClass(nextState, '_idGenCurrentState');
if(goBackToPreviousState)
addClass(prevState, '_idGenPreviousState');
handleAnimationInMSOState(nextState);
}
}
var stateAttr = state.getAttribute('data-idGenObjectState');
if (stateAttr == stateName) {
var nextState = state;
if(prevState) {
handleMediaInMSOState(prevState);
removeClass(prevState, '_idGenCurrentState');
addClass(prevState, '_idGenStateHide');
removeClass(nextState, '_idGenStateHide');
addClass(nextState, '_idGenCurrentState');
if(goBackToPreviousState)
addClass(prevState, '_idGenPreviousState');
handleAnimationInMSOState(nextState);
}
}
}
}
}
function playAnimatedElement(animated_element, className, hideAfterAnimating) {
removeClass(animated_element, '_idGenStateHide');
removeClass(animated_element, '_idGenPauseAnimation');
var cn = animated_element.className;
var previousAnimationClass = animated_element.getAttribute("data-idGenAnimationClass");
if ((cn.indexOf(className) == -1) && (cn.indexOf(previousAnimationClass) == -1)) {
addClass(animated_element, className);
animated_element.setAttribute("data-idGenAnimationClass", className);
}
else {
removeClass(animated_element, className);
removeClass(animated_element, previousAnimationClass);
animated_element.removeEventListener("webkitAnimationEnd", function(evt) { onPlayAnimationEnd(this, hideAfterAnimating, evt) });
animated_element.removeEventListener("animationend", function(evt) { onPlayAnimationEnd(this, hideAfterAnimating, evt) });
setTimeout(function() {addClass(animated_element, className)}, 10);
animated_element.setAttribute("data-idGenAnimationClass", className);
}
animated_element.addEventListener("webkitAnimationEnd", function(evt) { onPlayAnimationEnd(this, hideAfterAnimating, evt) });
animated_element.addEventListener("animationend", function(evt) { onPlayAnimationEnd(this, hideAfterAnimating, evt) });
}
function playAnimation(animation_id, className, startDelay, hideAfterAnimating) {
var animated_element = document.getElementById(animation_id);
if(animated_element) {
handleMSOStateParentOfObject(animated_element);
var startClassName = animated_element.getAttribute("data-idGenAnimationStartState");
var endClassName = animated_element.getAttribute("data-idGenAnimationEndState");
removeClass(animated_element, endClassName);
addClass(animated_element, startClassName);
setTimeout(function(){playAnimatedElement(animated_element, className, hideAfterAnimating)}, startDelay*1000);
}
}
function onPlayAnimationEnd(element, hideAfterAnimating, evt) {
var className = element.getAttribute("data-idGenAnimationClass");
var startClassName = element.getAttribute("data-idGenAnimationStartState");
var endClassName = element.getAttribute("data-idGenAnimationEndState");
removeClass(element, className);
removeClass(element, startClassName);
addClass(element, endClassName);
if(hideAfterAnimating)
addClass(element, '_idGenStateHide');
evt.stopPropagation();
}
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